
® TOUCH TABLE
さわって体感できるデジタルサイネージ

ハイパークリアパネル
ゲーム感覚で商品を知る。
フルスクリーンで遊ぶ。

触れて
魅了させる。

自由に展示。
自由に表現。
誰をも魅了する。

ブランドの販売促進と、お客様とつながる新しい方法。

＊展示商品と一体感のオリジナル・デジタルコンテンツ。
＊ハイエンドの透過性液晶モニター。
＊展示商品をより美しく魅せるLEDバックライト。
＊シンプル設計。工事不要。低エネルギー消費。
＊豊富な製品ラインアップ

物体認識アプリを使い、
バーチャルな要素を触覚的に見せる。

＊物体を置くだけでコンテンツがポップアップで現れる。
＊セーフティガラス採用。フルスクリーン。
＊24H稼働可能。2年保証。



マルチタッチ操作
ディスプレイに直接指で触れてソフトウェアを操作します。簡単な手の動
きに合わせてデジタルコンテンツを移動、スケーリング、回転させます。

多様なマルチメディアアプリ内で使用するために、画像、ビデオ、PDF
ドキュメントの一般的な形式がサポートされています。これらを組み
合わせることで、独自のデジタルコンテンツを提供します。

『統合オブジェクト認識テクノロジー』により、登録したオブジェク
トをディスプレイに配置すると、タッチスクリーンによって魔法のよ
うに独自のデジタルコンテンツを展開します。

受賞歴のあるマルチユーザーテクノロジーに基づき、複数のユーザーが
初めて、複数のアプリケーションを同時に、タッチスクリーン上で操作
できるようになりました。

マルチユーザー技術

独自のコンテンツを作成

タッチスクリーンのオブジェクト認識
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